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Cep Telefonu Oyunu Yapimina Giris

Son bir iki yilda cep telefonu piyasasi asiri genisledigi gibi 2.5G yani renkli ekranl ve
kamerali , hizli ve akilli telefonlarin gikmasiyla PC ve konsol oyun pazarina da ciddi bir rakip
dogmus oldu: “Cep Telefonu Oyunlar”.

Cep telefonu oyunlarinin bugiine gelisi

Kisaca cep telefonu oyunlarinin tarihine bakmak gerekirse bu ise ilk el atanin bizim
kullanmadigimiz uzakdogu telefonlarinda basladigini goérilyoruz. Daha sonra herkesin bildigi
Nokia marka telefonlarda bulunan Yilan oyunu birden bire popllerlige kavusuyor. Hatta yillarca
Nokia telefonlarindan eksik olmuyor.

Daha sonra Sun'in Java platformunu mobil donanimlara kaydirmasi ve J2ME'nin
dogusuyla artik indirebilir oyunlar gikiyor ve aslinda cep telefonu oyunu pazari ilk boyle
kurulmus oluyor. Binlerce oyun , milyonlarca dolarlik satis sonrasi pazari gelistirme gabalari,
daha pahali ve kaliteli oyun satisi fikrini ortaya koyuyor. Bunun igin de en uygun platform
Symbian isletim sistemli cep telefonlari (akilli telefonlar) ve C++ programlama dili elbette.

Symbian tabanli telefonlar oyunlarn gibi kendileri de pahali olduklari igin gok
satilamiyorlar ve ne yazik ki bu tarihe kadar C++ ile yazilan oyunlar toplamda Java oyunlarinin
cok gerisinde kaliyor. Ancak oyunlarin ¢goklugu yltziinden gézden kagan oyunlar, zarar eden
sirketler Java platformunda daha fazla oluyor.

Ve Nokia isi bir adim daha 6teye goétlriyor. Aslinda var olan Symbian ve C++ oyunlari
ortakhgdini yeni birseymis gibi , slsleyerek ve koca bir reklam kampanyasiyla N-Gage seklinde
kullanicilara sunuyor. Asiri pahali oyunlar , ucuz telefon , bol bol reklam derken N-Gage
herhangi bir telefonun satis rakaminin yarisina bile zor gikiyor. Ve hemen ardindan N-Gage QD
adl ayni telefonun biraz elden gegmisini piyasaya strlyor.

Genel olarak bakildiginda N-Gage son yillarda yapilan en blyik ticari hata olarak
goriltyor. Telefonlar zaten satiliyor ve bunlari alanlar oyun da aliyor. Bu engelenemez. Ancak
eder telefon kullanicisini degil de direk oyuncuyu hedeflerseniz, karsinizda Gameboy Advance,
Gizmondo gibi mobil oyun konsollarini buluyorsunuz. (Hele hele 150$ etiketli Nintendo DS ve
yakinda gikacak olan Sony PSP karsisinda hig sansiniz yok)

Basarinin anahtari : Dogru hedef kesimi secmek

Eder bu iste basarili olmak istiyorsaniz, oyunun yapimindan cok, onu hangi telefona ,
kime yapacadiniz ve nasil satacaginiz énemlidir.

Bu piyasada baslica Ui¢ kategori var:

« Alt kategori : Bu kategori genclerin ve dlsik gelirli kesimin olusturdugu bélimi kapsiyor.
Piyasanin en ucuz telefonlarini aliyorlar. Bunlarin oyunlari asla tetristen, yilandan ,
pacmanden daha karmasik olamaz. J2ME ve Mophun2D ile oyun yapma sansiniz var. Brew
de bir segenek ama bizim llkemizde Brew telefonu yok.

« Orta kategori: Bunlar akilli telefon olmayan, ancak Java3D , Mascot 3D destekleyen
telefonlar. Bunlari da alt kategoriden kisiler alabiliyor. Gengler ve kadinlardan olusuyor.

- Yiiksek kategori: Akilli telefonlar bu kesime dahiller. Symbian ile C++ kullanarak
istediginizi yapabilirsiniz. Kendi 3D motorunuzu yazabilir, J2ME kullanabilir, OpenGL ES bile
kullanabilirsiniz (OpenGL ES simdilik sadece Nokia Series60'ta kullanilabilir) En olanakli
kategori bu. Her oyunu yazabilirsiniz. Yer sikintiniz da yok. Ancak dez avantaji yuksek
fiyatlar yizinden az satilmalari ve sadece llkemize 6zgl olarak alan kisilerin bu telefonlari
sadece arama , aranma ve mesaj ozelliklerini kullanmalari. O ylizden satislarinizin birden



onbinlere gikmasini beklemeyin.
Simdi birden bire anlamadiginiz terimler okudugunuz igin kafaniz karismis olabilir. O

ylzden burda gegen terimleri de agiklayayim.

J2ME: Sun firmasinin Java teknolojisinin mikro olani. Kisaca cep telefonlari igin bir program
yazma sistemi. Oyunlar igin de uygun. (Java 2 Micro Edition)

Mophun: Synergenix isimli Isvec tabanlh bir firmanin Java alternatifi olusturdugu ve C, C++
kullanilarak ¢ok kolay oyun yapilabilecek bir sistem. Ayni zamanda Javadan farkli olarak,
dagitim ve satis isine de bu firma bakiyor ( ve bence olayi batiriyorlar ) 2D olani bazi
SonyEricsson telefonlarda bulunmakta entegre olarak. 3D'si ise .sis dosyasi olarak Symbian
tabanl telefonlara ytklenebiliyor.

SymbianOS: Symbian isletim sistemi. Tamamen cep telefonlar disinilerek yapiimis
muhtesem kaynak ydnetimli isletim sistemi. 150Mhz islemcili bir telefonun 2.4Ghz masausti
bilgisayardan hizli calismasini saglayan medya platformu. Gelistiricilerin riyasi... :)

Mascot 3D: Java tabanh pek yaygin olmayan Mophun tarzi sistem. Mophundan farkli olarak,
katilmak icin para istemeleri var.

OpenGL ES: OpenGL'in mobil versiyonu. Yakinda tim cep telefonlan igin OpenGL kullanarak
oyun yapmak mimkun olacak. Suan icin Series60 telefonlarda Hybrid implementasyonu
kullanilarak oyun yapmak zor ama mumkin + 2000$ oyun basi lisans lcreti. OpenGL ES ise
herkese acik ve kendinizi windows lizerinde oyun yaparak tatmin edebilirsiniz. :P

Series60: Nokia'nin Symbian isletim sistemli telefonlar halka indirmek icin kurdugu sistem.
Tek elle kullanilabilen kullanici dostu hizli ve akilli telefonlar demek bunlar. Fiyatlari genelde
1000YTL Usttdur bunlar. Bunlarin agabeyleri var ayrica ve kardesleri Series40 vs...

Mophun Mascot3D

Symbian OS

Java

Fathammer

Oyun OpenGL
Motoru ES

Sekill

Saninm bu kadar agiklama yeterli olmustur. Simdi grafiksel olarak hangi dil ile hangi

telefonlara oyun yapabilecedinizi anlatmak istiyorum. (Bkz. Sekill)



Pazarlama ve satis

Yukardaki tablodan bir dil ve platform sectiniz , oyununuzu yaptiniz , test ettiniz , satisa
hazir hale getirdiniz. Peki simdi nasil satacaksiniz?

Satis isi olayin en zor kismi. Bir kere sunlari akliniza sokun:
1. Oyununuzu kendiniz direk satamazsiniz.
2. Radikal fiyatlandirma yapamazsiniz. (Asiri ucuz ve asiri pahali gibi)
3. Satiglari idare eden bir firmaya oyununuzu vermekten baska gareniz yok.

Oyunlari satan belli bash sirketler var. Zaten Brew, Mascot, Mophun oyunlari yaptiysaniz
isiniz kolay. Onlar kataloglara koyacaklar ve distriblitérler gelip alacak ve oyununuzu satacak.
Cok kolay gibi gériinen bu metod, paranizi zamaninda alamamaniza, satislarinizin az
olmasina , distribitérlere yalvarmaniza sebep olabilir. En iyisi bu platformlardan kosarak
kagcmak ve elinizdeki bir stirl platformda cgalisan Java yada .sis halindeki Symbian oyunuyla
direk dagiticiya gitmeniz.

Web tabanl saticilar oldukga iyi is yapiyor. Ayrica bunlar operatérlerle anlasmali olduklari
icin direk onlara da bu oyunu alin satin diyebiliyorlar.

Symbian igin en bilinenler handango.com , allaboutsymbian.com, my-symbian.com. Java
icin ise bildigim tek iyi satis yapan site, Jamdat'in sitesi. Jamdat hem oyun yapiyor hem
yapilanlari satiyor.

Java oyunlari daha gok yaygin ve bildik oldugu igin gidip java oyunu satildigini
gordtginiz ilanlar arasaniz ve oyununuzu verseniz bile iyi bir gelir elde etme sansiniz var.

Nokia'dan Preminet Solution

Preminet Solution
An open, customizable end-to-end sales channel
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Nokia cok yakinda uzun zamandir beklenen Preminet Solution sistemini devreye sokacak.
Bu sistem belki de timden pazarlama ve satis islerini dizenleyecek.

Once gidip senelik 1500€ verip NokiaPro'ya liye oluyorsunuz sonra (iicreti belli degil)
preminet'e. Daha sonra Master Catalog'a yani tim gelistirici ve saticilara agik Grin listesine
gidip oyunlarinizi ekliyorsunuz. Isterseniz reklam yapiyorsunuz. Ve sadece para gelmesini
bekliyorsunuz. Nasil mi? Diyelim satici bir firmasiniz. Ordan burdan binlerce oyun geliyor ve
onlari dizenleyip satmak zor. Hem de rakip firmalar hep bir sekilde en glizel oyunlar aliyor
vs... Kolay! var siz de Preminet'e katiliyorsunuz ve Urin katologundan en guzel oyunlari
istediginiz fiyattan toptan yada satis basina seklinde alip satiyorsunuz. Hem Urun listenizi
zengin ve guncel tutuyorsunuz , hem de kaliteli oyunlar satmis oluyorsunuz.

Gelecekte neler olacak?

Su siralar farkettiyseniz bilgisayar donanim piyasasi tarihin en durgun dénemini yasiyor.
Satis bakimindan degil teknolojik ilerleme bakimindan soéyliyorum. Mesela, Intel'in P2, P3
islemcileri piyasada en fazla 1,5-2 yil kalmiglardi. Ama P4 yillardir piyasada ve ha gitti gidiyor
derken, yeni bir versiyon, zorlanarak cikartiliyor. AMD ise FX-55 ile lider koltugunda
oldugundan en azindan 1 sene daha FX ile devam eder. Eskiden AGP'ye , AGP2X'e ordan
AGP4X'e ve hatta AGP8X'e hemen gecivermistik. Ama PCI Express'e bir tarli tam anlamiyla
gecilemiyor. Bariz bir yavaslama var.



Mobil piyasa ise cok hareketli ...

« Nintendo DS ve Sony PSP ile mobil konsol piyasasi canlanacak.

« Nvidia ve ATI mobil gpular Gzerinde galisiyorlar. Hatta referans tasarimlar ve dékiimanlari
hazir ama bunlarin gercekte ne zaman piyasaya cikacadi belli degil

« OpenGL ES yayginlasacak ve Microsoft ise DirectX Mobile Edition ile cep telefonlarina
kaymak istiyor. Yada cep telefonlarindan ¢ok PocketPC'lere.

Umarim bu dokiiman herkesin isine yarar ve bu konuda hevesli kisilerin nereden ve nasil
baslayacaklari hakkinda bir fikir sahibi olmalarini saglar.
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